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https://youtu.be/RR2GNLXDG6s
https://drive.google.com/file/d/0B-lzbLL60Qb0cFB6NG9uYlRXTUE/view?usp=sharing

Cel gtéwny projektu:
Zaprojektowanie i wykonanie gry dydaktycznej z matematyki.

Opis realizacji projektu:

Podczas pierwszego spotkania (26.10.2015), przedstawiliSmy opiekunowi kilka
pomystow gier edukacyjnych, ktore utrwalatyby umiejetnos¢ wykonywania dziatan na
potegach i pierwiastkach. Wszyscy jednogtosnie zgodzilismy sie, ze pomyst Wiktorii
jest najciekawszy. Wiktoria przygotowata projekt gry dydaktycznej z matematyki
oparty na znanej i bardzo popularnej grze Monopoly.

ZrobiliSmy wstepng liste elementow, z jakich bedzie sktadata sie nasza gra
i podzieliliSmy sie obowiazkami:

e Aleksandra Gotawska odpowiedzialna byta za wymyslenie logo gry
i przygotowanie kart ,,Obliczanie poteg” oraz opracowanie na komputerze
planszy gry.

e Wiktoria Opalinska miata wykonac projekt planszy, przygotowac , Karty miast”,
karty ,,Dziatania na potegach” oraz instrukcje ,,Zasady gry”.

e Zadaniem Jakuba Pulika byto opracowanie na komputerze pieniedzy
i wymyslenie zagadek do gry.

e Aleksandra Wedziuk miata przygotowac karty ,,Obliczanie poteg” i ,Dziatania
na potegach”.

Wszystko co wykonywalismy przesytalismy do p. Anety Paszkiewicz, ktora
sprawdzata nasze zadania i udzielata wskazowek, jak poprawic, aby uzyskac lepszy
efekt. SpotykaliSmy sie jeszcze dwukrotnie w celu dopracowania naszych zadan
16.11.2015 1 14.12.2015.

W dniu 9 marca 2016 roku odbyto sie spotkanie, na ktorym po raz pierwszy
zagraliSmy w gre. Byta to gra probna, podczas ktorej czujnie obserwowalismy, co
jeszcze mozna poprawi¢, zanim przygotujemy ostateczng wersje gry. NazwalisSmy
nasza gre MATPOLY.



Sktad zestawu gry MATPOLY
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e plansza e karty Dziatania (2 wersje)
e pionki e karty Pytania (2 wersje)
e dwie kostki do gry e karty Zta odpowiedz

e domki i hotele e pieniadze

e karty miast e karta dla bankiera

e karty Obliczanie (2 wersje) e instrukcja gry

Pierwsze koty za ptoty - gra prébna (09.03.2016)
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Po ostatnich poprawkach wydrukowalisSmy osiem zestawow, aby cata klasa mogta
grac w zespotach czteroosobowych. WzieliSmy materiaty do domu do porozcinania.
Bez pomocy opiekuna nie udatoby sie tego tak szybko skonczyc.

Podczas kolejnego spotkania przeprowadzilismy probe generalng gry, aby
sprawdzi¢, czy wszystko jest dopracowane. OmowiliSmy tez szczegoty prezentacji
naszego projektu.

Préba generalna gry (15.04.2016)

*

W dniu 10 maja 2016 roku przedstawilisSmy nasz projekt edukacyjny w klasie 2a,
podczas dwoch godzin lekcyjnych matematyki. Najpierw zapoznaliSmy uczniow
z zasadami gry, wykorzystujac przygotowang prezentacje w programie PowerPoint.
Nastepnie uczniowie wylosowali stolik, przy ktorym beda grali. Po zorganizowaniu
stanowisk ruszyli do gry w MATPOLY w wersji Potegi. Po przerwie karty Obliczanie,
Dziatania i Zadania zostaty zamienione na wersje Pierwiastki.

Prezentacja projektu w klasie 2a (10.05.2016)

i Zapoznanie z zasadami gry MATPOLY
Z wykorzystaniem prezentacji

. w programie PowerPoint.

Link do prezentacji:
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https://drive.google.com/file/d/0B-lzbLL60Qb0cFB6NG9uYlRXTUE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0B-lzbLL60Qb0cFB6NG9uYlRXTUE/view?usp=sharing

Wszyscy cztonkowie zespotu pomagali zorganizowac stanowiska do gry, wspomagali
druzyny wyjasniajac zasady gry. Na poczatku gracze czesto prosili o pomoc cztonkow
zespotu, cztonkowie caty czas obserwowali gre i pomagali podjaé decyzje w roéznych
sytuacjach podczas gry.




Gra MATPOLY zostata zaprezentowana rowniez w innych klasach.
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Whioski:

Uwazamy, ze warto w petni zaangazowac sie w prace nad projektem edukacyjnym.
Dzieki temu, mozemy nauczy¢ sie pracy w grupie i odpowiedzialnosci za zadania, za
ktore zobowiazaliSmy sie. MogliSmy potaczy¢ nauke z wspaniatg zabawa. Naszym
zdaniem warto podejs¢ do wyboru projektu powaznie, aby potem niczego nie
zatowac. Bardzo cieszymy sie, ze tak dobrze udato nam sie osiggnaé postawiony cel
i jestesmy wdzieczni pani Paszkiewicz za pomoc i czuwanie nad wszystkim.

Rekomendacje:
Cieszymy sie, ze uczniowie z entuzjazmem wypowiadali si¢ na temat naszej gry.
Oto przyktadowe opinie graczy:

,Gra byta bardzo ciekawa, swietnie zaprojektowana i bardzo fajnie sie w niq
grato.” - Natalia Jagodzinska 2a

,Gra mi sie bardzo podobata i super sie w niq grato, i byta przemyslana, i
musieliscie chyba bardzo dtugo nad niq siedziec.” - Karolina Lendzion 2a

,,Gra byta dos¢ ciekawa jak i wciqgajqca.” - Liliana Khachatryan 2b

»Bardzo fajna gra, polecam.” - Eryk Stodkowski 2c



