KARTA PROJEKTU

1. Tytut projektu: Historia na wesoto - gry historyczne

2.Nauczyciel prowadzacy grupe projektowa: Elzbieta Antoniak

3.Autorzy projektu: uczniowie klasy Il D:
Mateusz Brzezinski, Konrad Kania, Mateusz Nowok, Mateusz Peryt

4.Cel gtowny projektu:
Zaplanowanie, zaprojektowanie i przygotowanie gier historycznych

5.0pis realizacji projektu:
Uczniowie wybrali zakres historii i rodzaje gier, ktore nastgpnie wlasnorgcznie przygotowali.

6.Whnioski:
Uczniowie pracowali z zaangazowaniem, sumiennie przygotowywali si¢ do prezentacji.

7. Rekomendacje:

W przyszto$ci warto angazowac uczniow do tego rodzaju projektow. Gry sg cickawg forma pracy na

zajeciach powtorzeniowych, kotach zainteresowan, zajeciach dodatkowych.



