KARTA PROJEKTU EDUKACYJNEGO

Tytut projektu:

Nauczyciel prowadzacy grupe projektowq:

Autorzy projektu:




Cel projektu:

Zaprojektowanie i realizacja matematycznej gry dydaktycznej.

Opis realizacji projektu:
Podczas pierwszego spotkania dyskutowaliSmy z opiekunem o
mozliwosciach przedstawienia gry matematycznej utrwalajacej
dziatania na procentach. Wspolnymi sitami zdecydowalismy sie
na gre karciang na podstawie “5 sekund”

Wstepnie ustalilismy czego potrzeba na realizacje naszych
zatozen. Kazdy miat za zadanie opracowac jeden z rodzajow
zadan z dziatu “Procenty”. Kazdy z nas wystat swoje zadania p.
Anecie Paszkiewicz, w celu kontroli oraz wydrukowaniu ich na
specjalnych kartach stuzacych do gry.

Na nastepnym spotkaniu wstepnie przetestowalismy naszg gre,
aby doprecyzowac reguty. Zgodnie stwierdzilismy, ze trzeba
podzieli¢ je ze wzgledu na trudnosc.

Wykonalismy prezentacje, potrzebng do przypomnienia
wszystkich rodzajow obliczen.

L INK do prezentacji

Calos¢ zostata zaprezentowana klasie 2c



https://drive.google.com/open?id=0B-mMtly3P2ZkeE51azhYdGp1ekk




Zawartosc¢ gry Matkao




