WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY Z INFORMATYKI
SZCZEGOLOWE ZASADY OCENIANIA W KLASIE 7

Temat lekciji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszezajaca
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposéb swiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocg Nawet z pomocg
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
Zrozumiec¢, wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
przeanalizowa¢ poszerzenia wlasnych | wlasnych wilasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
i rozwigzad. zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i Wykorzystuje rozwigzywania rozwigzywania
Algorytmy i rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomosci i problemow. problemoéw.
sposoby ich problemow. problemow. probleméow. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
L zapisywania Lekcja W sposéb tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
(1 godzina) 1. wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to jest znanych wiadomosci i
Podstawa umiejetnosci w nowych sytuacjach. typowych algorytm. sytuacjach umiejetnosci w
programowa: nowych sytuacjach. Rozumie i wyjasnia, sytuacjach. Formutuje wylgcznie z znanych sytuacjach.
1.1, 1.5, 111.3, Rozumie i wyjasnia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemy i okresla pomocg innych. Nie wie co to jest
Iv.1 co to jest algorytm, czemu ma shuzy¢ algorytm i czemu plan dziatania. Wie co to jest algorytm.
czemu ma stuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka Wie, ze sa etapy algorytm. Nie umie
nauka konstruowania | algorytmow. konstruowania rozwiazywania Z pomoca formutuje | sformutowaé
algorytmow i kiedy Swiadomie formutuje | algorytmow. problemow. problemy i okresla problemu i




Temat lekciji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszezajaca
moze by¢ problemy, okresla Formutuje Wraz z innymi plan dziatania. wyznaczy¢ planu
wykorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla konstruuje opisy Z pomoca dziatania.
Swiadomie i tworczo | wyznacza efekt plan dziatania i stowne, listy wypowiada si¢ o Nie wie, ze sg etapy
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt krokow i schematy | etapach rozwigzywania
okresla plan dziatania | Zna etapy koncowy. blokowe rozwigzywania probleméw.
i wyznacza efekt rozwigzywania Wie, jakie sg etapy algorytmow. problemow. Nie potrafi
koncowy. probleméw. rozwigzywania Z pomoca konstruowac opiséw
Zna etapy Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania konstruuje opisy Konstruuje opisy stowne, listy krokow | krokow i schematow
problemow i rozumie | stowne, listy krokow | stowne, listy krokow i schematy blokowe | blokowych
cel ich okreslania. i schematy blokowe i schematy blokowe algorytmow. algorytmow.
Swiadomie i tworczo | algorytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Rodzaje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
algorytmow Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
(1 godzina) Lekeja twdrczo konstruuje konstruuje rozne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé
2. 5 roézne rodzaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytmow. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
Podstawa algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomoca nauczyciela.
programowa: Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. konstruuje Nie podejmuje prob
1.1, 1.5, 1.3, konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania




Temat lekciji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszezajaca
V.1 algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.
warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomocg Nie podejmuje prob
Stosowanie konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
programu algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytméw z
JavaBlock do wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
demonstrowa oprogramowania. oprogramowania. We wspotpracy z We wspolpracy z oprogramowania. oprogramowania.
nia dziatania _ Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
3 algorytmow ;emja analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
(1 godzina) skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udziat w Biernie uczestniczy | algorytmow.
algorytmy. Wyro6znia si¢ sposrod | Bierze czynny pracy zespotowe;j. w pracy zespolowej. | Niechgtnie
Podstawa Przewodniczy pracy innych podczas pracy | udziat w pracy uczestniczy w pracy
programowa: zespotowej 1 zespotowe;j. zespotowe;j. zespotowej.
1.1, 1.4, 11.1, podejmuje trafne
1.3, 1v.1 decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Przetwarzanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informacji Lekcja | Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspotpracy z Z pomoca stosuje w | Nie podejmuje prob
przez 4. innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
komputer. praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu




Temat lekciji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszezajaca
Komputerowe przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na
reprezentacje systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
danych dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
(1 godzina) dwoéjkowy i odwrotnie. Wie jak stosowa¢ w | dwojkowy i odwrotnie. Nie wie na czym
odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomocg stosuje polega stosowanie
Podstawa Wie na czym polega, | ijak stosowaé w Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
programowa: kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
1.3, 111.3 stosowa¢ w praktyce | Cezara. Cezara.
szyfr Cezara.
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
Iicz_ba _g0(_jzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | nodrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowe;j niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
6. | Animacje ‘ Lekcja ‘ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
POStaCi, czyli 5. Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg korzysta z | Nie korzysta z
jak innym na czym polega praca w korzysta z polecen polecen zawartych | polecen zawartych polecen zawartych na
programowac polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na na bloczkach na bloczkach bloczkach Scratcha.
w Scratchu Scratchu oraz jak korzysta¢ z polecen bloczkach Scratcha. | Scratcha. Scratcha. Nie podejmuje prob
(1 godzina) korzysta¢ z polecert zawartych na Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca realizuje | wykonania ¢wiczen
g zawartych na bloczkach. realizuje proste innymi realizuje proste ¢wiczenia zwiazanych z
Podstawa bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | ¢wiczenia polegajace na tematem.
programowa: Sarpodzielnig i . realizuje projekty nalanir,nacji po}egajfa{ce na animacji obiektow. Nie uczestniczy w
14 15 11.2 tworczo realizuje polegajace na obiektow. animacji obiektow. | - pomoca wykonuje | pracy zespolowej.
1.3, IV.1 pI'O]el_(ty p _()_lega}J ace animacji obiektow. Samodzielnie We wspolpracy z ¢wiczenia zwigzane
na animacji obicktow. | samodzielnie wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje z tematem.
Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | ¢wiczenia zwigzane Niechetnie
t’wqrczo ’wykonuje tluma}czqc sens Bierze udzial W z tematem. uczestniczy w pracy
cw1czen1a_t%umaczqc podejrpowanych pracy zespotowe;. Biernie uczestniczy | zespolowe;.
sens pgdejmowanych dziatan. w pracy zespolowej.
dziatan. Aktywnie
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespolowe;j.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Programowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ijarrf)e?‘amie Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
Scfatcg tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
Lekcja | problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla plan dziatania. problemow i
7. (1 godzina) 6. plan dziatania i dziatania i wyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
Wy;nacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
Podstawa koficowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
programowa: Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
1.4.15 11.2 tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
1 3 i J




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
1.3, 1v.1 algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | $rodowiska Scratch.
érodowigkfl .Scratch oraz yvyjas’nia innym Analizuje Srodowiska Scratch. | » pomoca analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym | podejmowane poprawnosé Wraz z innymi poprawno$é poprawnosci
podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposob poprawnos¢ algorytmu i sposéb | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawno$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposéb | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcj i_ danego algorytm.u i sposob Bierze udzial W dokonania . korekty. Nie uczestniczy w
algorytm_u 1 sposob dokonania . pracy zespotowe;j. ewentualnej Niechetnie pracy zespotowe;j.
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | appwnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespoltowe;.
€zynnosci innym. zespotowej.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Jak ' ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ii%?i:ﬁogzc_ Samodzielnie i ' Samodzifalnie Samodziglnie _We ws_pé}pracyg zZ pomocg
gramie tworczo konstruuje _ konstruul_e alg_orytmy konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
Scratch? Lekcja alg_orytmy sterowania | sterowania obiektami algorytm_y algorytmy algorytmy pracy zespotowej.
8. 7 oblektam_l na ekra_nle na ekr_anle do _ ste_rowanl_a _ ste_rowanl_a ste_rowanl_a Nie podeimuie
(1 godzina) do zz_zlprOjektowanla zapr(_)Jektowanla oblektam_l na ekra_nle oblekyaml na oblekyaml na 1€ podeymu) .
g komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do zadnych dziatan
Podstawa wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania podczas realizacji
. podejmowane podejmowane Bi dziat W komiksu w komiksu w ¢wiczefi i projektow
programowa. dziatania. dziatania. ierze uazidt W . Scratchu. Scratchu. w Scratchu.
1.4, 1.5, 11.1, pracy zespotowe;.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jejcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
1.2, 11.3,1vV.1 Aktywnie i twérczo | Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy w pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy
zespotowej; zespotowe;j. zespotowe;j.
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspolpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formuluje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
algorytmy wedtug wedlug planu. wedhug planu. algorytmy wedlug planu. algorytmow wedhug
planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
Tworczo posiadang wiedz¢ do | algorytmy We wspolpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
posiadang wiedze do | algorytmow obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
. konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
Ciekawe algorytmow na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z Nie uczestniczy w
projekty sterowania obiektami korzystaniem It ekranie z korzystaniem v
W programie : wyKorzy Samodzielnie . wykorzy pracy zespolowe;.
o p tgh na ekranie z Srodowiska Scrateh. | znalizuje wykorzystaniem srodowiska Scratch.
cratc ; : :
Lekcja WykorZyStamem Samodzielnie poprawno$¢ Srodowiska Scratch. | 7 pomocg analizuje
9. |(1 godzina) 8. sr0d0w1-ska -Scratch. analizuje p_oprawnos'é konstrukcji We ws_p()ipr_acy z poprawno_s'_c’
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
Podstawa analizuje p_oprawnos'é algorytmu i Bierze udziat w poprawno.s'_c' algorytmu.
programowa: konstrukeji . wykonuje pracy zespotowe;. konstrukcji Niechgtnie
14,15 111, algorytmu, WykonUJg ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
1.2, 111.3,1V.1 ewentualng korekte i | Akrywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
podejmpyvane zespotowe;j.
CZynnosci.

Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jejcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

programowej | - pniku dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
tworczo formutuje wedlug planu. wedhug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We ws_pé%pracy.z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formu}uje,

Wprowadzenie Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug | planu. algorytméw wedtug

do programowa tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomocg planu.

nia w jezyku algorytmy w F_’ythonie podejmgvyane Samodzielnie _We ws_pé%pracy z konstruuje Nie konst’ruuje

Python _ oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi konstruuje algoryt_my w algorytméw w

10 lg-.ekCJa podejmpyvane Samodzielnie poprawnosé algoryt_my w Pythonie. Pythonie.
" |(1 godzina) Czynnosci. analizuje poprawnos¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomoca analizuje | Nie wie jak dokonac
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspdtpracy z poprawnos¢ analizy poprawnosci

Podstawa analizuje poprawnos¢ aIgorytn_1u i Bierze udziat w innymi ang!izuje konstrukcji konstrukcji

programowa: konstrukcji wykonuje pracy zespotowej. poprawnos¢ algorytmu. algorytmu.

1.1, 111.3, IV.1 algorytmu, WykonUJg ewentualng korekte. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
ewgn}ugll}a} korekte i Aktywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | zespotowe;j.
podej mf)wane zespotowe;j. W pracy zespotowe;.
czynnosci.

Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

Cwiczenia w Lekci Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

; ekcja L _ Lo . . .
11, |Programowaniu Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje

z wykorzy- tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje éwiczenia | innymi wykonuje éwiczenia zadnych ¢wiczen z

staniem jezyka éwiczenia konstruujac | konstruujac konstruujac éwiczenia konstruujac wykorzystaniem




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
Python algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
(1 godzina) zasadno$¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
krokow. zasadno$¢ kolejnych
Podstawa krokow.
programowa:
1.2a, 1.1, 111.3,
V.1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomocag pracuje w | Nie podejmuje pracy
Jak wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
. , mozliwo$ci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
fozwigzywac kalkulacyjnego Excel korzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z korzystaniem i wie i ni ;
problemy z yineg wykorzy pracy yinyr wykorzy Nie wie i nie rozumie
ykorzystaniem oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorz_ystanlem Excela. na czym polega w
arkusza chmurze. chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomocg wykonuje | arkuszu
kalkulacyjnego | Lekcja | WyKorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
12. 11. mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z kalkulacyjnym adresowanie
(1 godzina) kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
Podstawa wykonuje r6znorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
programowa: ¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
1.4, 1.5, 11.3c, wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
1.3, V.1 adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danych i Lekcja Wykorzystuje Samodzielnie Po wstgpnych We wspotpracy z Z pomoca wstawia | Nie umie wstawia¢
13 |Wynikow 12 mozliwosci arkusza | wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
W postacl kalkulacyjnego prezentujgce dane i nauczyciela wykresy prezentujace dane i | prezentujgcych dane i
wykresu samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
wstawiajac wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowac.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
(1 godzina) prezentujace dane i prezentujace dane i formatuje.
wyniki oraz je wyniki oraz je
Podstawa formatuje. formatuje.
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1V.1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Po wstgpnych We wspotpracy z Z pomoca Nie wie na czym
tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
algorytmy wedtug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedhug innych uczniéw algorytmow wedhug
Kalkulujemy planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
koszty Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspétpracy z wedtug planu. Nie podejmuije pracy
wycieczki wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
klasowej, czyli arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
jak wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
rozwigzywac mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. Po objasnieniach formuty. zastosowaé Zadnego
problemy ) poprawgk, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomocg innych rodzaju adresowania.
z wykorzysta- | Lekcja | tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosuje adresowanie | Njie uczestniczy w
14. |niem arkusza 13. formuty. . S : . y
- adresowanie w obliczen stosuje adresowanie wzgledne w " fowei
kalkulacyjnego o . . . pracy zespoiowe).
Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju wzgledne w arkuszu.
. roznego rodzaju ; adresowanie w arkuszu. . .
(1 godzina) adresowanie w Aktywnie arkuszu. i - Niechetnie
.| uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
Podstawa arkuszu maksymalme zespolowe;j. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowej. | zespotowe;.
) wykorzystujac zespolowe.
programowa. mozliwosci
1.4, 1.5, 11.3c, oprogramowania.
1.3, 1V.1

Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
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Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczenh: Uczen:
arkusza Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg Nie potrafi
kalkulacyjnego tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje nauczyciela rozwigzywaé
do . . problemy z zakresu z zakresu r6znych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwigzuje probleméw z zakresu
rozwigzywania roznych przedmiotow | przedmiotow i roznych roznych problemy z zakresu | réznych przedmiotow
problemow i rozwiazuje je z rozwiazuje je z przedmiotow z przedmiotéw z réznych z wykorzystaniem
z'z.akre}?u Lekcja | Wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza
15. roz“é’c - 14. arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza Nie uczestniczy w
(1 godzina) Aktywnie i twérczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy ka.lkulacyjnego. pracy zespolowe;.
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespolowej. w pracy zespolowej. | Niechetnie
Podstawa zespo%owe_j; zespotowe;j. uczestniczy W pracy
programowa: przewodnlf:zy pracy zespolowe;j.
14,15, 11.3c, zespotowej.
1.3, 1V.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. , Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | hodrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Projektujemy Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
17. | gazetke 15. Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi | Z pomocg planuje Nie umie zaplanowac
szkolng — tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dzialania dziatania zwigzane z | dzialan zwigzanych z

11




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
opracowanie i dziatania zwigzane z tematem zajec, zaje¢ 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zajec¢ oraz | tematem.
reaI_lzaCJa tematem zajec, wyszu_kuje_l |r?f.ormac1’e’w zaje¢ oraz \_/vyszukUJ_e Nie wpisuje tekstow i
projektu wyszukuje i selekcjonuje réznych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazéw oraz nie
_ ’selekcjon‘uje N irrlf.ormacjerw Po wstepnych ?nforma(_:je w internecie. podejmuje dziatan
(2 godziny) {nf:ormaCJe w roznych | réznych zrodtach. objasnieniach internecie. Z pomocg innych zwigzanych z
zrédtach. Samodzielnie nauczyciela We wspbtpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
Podstawa _ Samodzielnie opracowuje zebrane | opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materialy: wpisuje | gazetki.
programowa. opracowuje zebrane materiaty: poprawnie | materiaty: zebrane materiaty: teksty;
::I32b Illllé’l III\./5’1 materiaty oraz wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje i | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
V2 v2 vaiJkaOS:]l;\‘A;;&ym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
stosuje kolumny i stosuje kolumny; ; .
czynnosci: poprawnie tabulé orv: y )€ y wstawia do tekstu | drukuje caty
wpisuje i formatuje Y wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
teksty: wstawia i formatuje obrazki i zdjecia; sprawdza
stosuje kolumny i obrazki i zdjecia; umie stosowaé poprawno$é
tabulatory: umie stosowaé nagtowek, stopke; ortograficzng
o . naglowek, stopke i dokumentu;
wstawia i formatuje nu%nerowanieztr%n' sprawdza .
obrazki i zdjecia; ' poprawnosc drukuje caly
. ] sprawdza ortograficzng dokument.
umller stols(ovx;ack , poprawnosé dokumentu;
nagiowek, Stopxe 1 ortograficzng -
: . drukuje cat
numerowanie stron; . je caly
3 dokumentu; dokument.
sprawdza poprawnosc drukuje catosé lub
ortograficzng wybrane strony.
dokumentu;
drukuje catos¢ lub
wybrane strony.
Proj‘?ktujemy Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
18. kZ;aefk(ilo 16. Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
gzkolnej twdrczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Za pomocg i podejmuje dzialania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dzialania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do
programu zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
graficznego kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
GIMP szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narze¢dzi
i Maksymalnie mozliwosci wybrane narzg¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
(1 godzina) wykorzystuje programu GIMP do | programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
mozliwosci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
Podstawa GIMP do realizacji realizacji projektu.
programowa: projektu.
11.2a, 11.4, 11.5,
1.2, 1.3, IV.1,
V.2, V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
czym polega praca w poka;uje, w jaki umie }corzystqc’ z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurz_e oraz sposob mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuije i Z pomoca innych chmurze.
Jak korzysta¢ pokazuje, w jaki korzystac z ustugi Wie jak zaklada sic | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
z wirtualnego sposéb mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
dysku korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu zapisywaé i lokalnego na dysku lokalnego na
OneDrive? Lekcja OneDrive. zaktada si¢ konto przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
19. _ 17. Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
(1 godzina) innym w jakim celu | wykonaé te lokalnego na
zaktada si¢ konto czynno$¢, jak wirtualny dysk.
Podstawa Microsoft oraz jak zapisywacé i
programowa. wykona¢ te czynnos¢, | przenosi¢ pliki i
1.3, 11.4,111.3 jak zapisywaé i foldery z dysku
przenosi¢ pliki i lokalnego na

foldery z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.

wirtualny dysk.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przegladanie, Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
udostepnianie i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie
i publikowanie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywa¢ | umie przegladaé¢ chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z chmurze oraz sposdb mozna i przegladac¢ pliki pliki. chmurze.
wykorzystaniem | Lekcja | pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z
20. (chmury 18. sposdb mozna przegladac, chmury.
przechowywac, udostepniac i
(1 godzina) przegladac, publikowac
Podstawa udostepniac i korzystajac z
programowa: publikowaé chmury.
11.3b, 11.4, 111.3, korzystajac z chmury.
V.1, V.1
. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Jak korzystaé
z otwartych Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca innych Nie wie jak korzystac¢
zasobow Sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w otwarte zasoby sieci | otwartych zasobéw | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
Praca wyjasnia innym w jaki sposoéb mozna z | oraz w jaki sposob sieci. zasobow sieci. sieci.
synchroniczna jaki sposob moznaz | nich korzystac i na mozna z nich Rozumie pojecie Z pomocg wyjasnia | Nie rozumie co to jest
w chmurze ] nich korzystaé i na jakiej licencji sa korzystac. raca svnchroniczna | voiecie praca i na czvm poleaa
Lekcja | jakiej licencji sa udostepniane ; P y bejehie br ym po’ed
21. . 19. - : Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
(1 godzina) udostepniane. Rozumie co to jesti | praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
Podstawa na czym polega praca | synchroniczna w
programowa: synchroniczna w chmurze.
1.5, 111.3,1V.1, chmurze oraz
IV.2,V.1,V.2, wyjasnia to innym.
V.3
Projektuj emy Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
22, ?(?rrzo;sztzwii 7 20. Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowac
etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapow pracy i dzieli¢

edytora tekstu
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Word czy praca zadanie glowny na zadanie glowny na gtéwny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie glowny na zadania gléwnego na
w chmurze? zadania czastkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie glowny na zadania czastkowe. zadania czastkowe.
) oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 pomocg wskazuje | Nie potrafi wskazaé
(1 godzina) planowanlu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodia We wspotpracy z zrodta informacji zrodet informacji
innym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzié
Podstawa Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrédta informacji informacije. informacji.
programowa. wskazuje zrodla informacje informacije. oraz gromadzi
11.3b, 11.4,11.5, informacji, gromadzi, | pochodzace z informacje.
1.3, 1V.1, 1V.2, przetwarza i r6znych zrodet.
V.1 V.2 selekcjonuje
informacje
pochodzace z rdznych
zrddet.
Grafika Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Kz%agﬁzﬂg W Samodzielnie | SamonieInig plgnuje Planqje p'race;‘i ' _We ws_péiprqcy z Z pomocg Nig podejmuje prac
programie Fwérczp pl.anuj'e pracg | pracg i 'podej'muje podejmuje dziatania Innymi 'podej'mUJe po@ejmuje dziatania zw1_qzanych z
graficznym i pqdejmuje dz1‘a1an1a dz1a}1an1a zwigzane z | zwigzanez dz1al$fln1a zwigzane | zwigzanez prOJektem.graflkl w
GIMP zwigzane z prOJekte_m prOJektem.graflkl w prOJektem.graflkl w | z projektem graflkl prOJektem_graflkl W | zaproszeniu.
Lekcja | grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
23. (1 godzina) 2L Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
wykorzystuje mozliwo$ci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
Podstawa mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
programowa: GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
11.3a, 11.4, 11.5, projektu. realizacji projektu.
1.3, 1IV.1, V.2,
V.1,V.2
Reqlizacja _ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prpjgktu M,O,Ja Lekcja | Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
24, :jnz;\fﬁgv:}fiizcs | 22 tworczo dzieli zadanie glowne na gltéwne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
tworzenie zadan@e gtéwne na zadania czqstlfowe, czqstkowe i ' mat_eria%y do informacje groma}dzenlem
prezentaci zadania czastkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materialow do
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | - jeyji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
multimedialnej. okre$la zadania w ramach swojej grupy | Wyszukuje i We wspolpracy z prezentacji danego projektu.
Gromadzenie, ramach swojej grupy i | i gromadzi materialy. | gromadzi informacje | innymi wstawia do | zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
selekcjonowanie gromadzi materialy. | \wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomoca wstawia | Zprogramudo
| przetwarzanie Samodzielnie gromadzi i analizuje | Prezentacji danego | grafike i dzwigki; | do slajdow teksty, | tworzenia prezentacji
informacji wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | Zagadnienia. stosuje animacje do | grafike i dzwigki; multimedialnych.
. i analizuje informacje | do prezentacji Korzysta z wsjcawmnych o stosuje animacje do | Nie uczestniczy w
(2 godziny) potrzebne do danego zagadnienia. | mozliwosci obiektow i zapisuje wstawionych | pracy zespotowej.
Podstawa prezz(ajnt_acl_l danego Samodzielnie programu do Pr_ezel.ltaclf?- . obiektow i zapisuje
programowa: Zagadnienia. korzysta z tworzenia Biernie uczestniczy | prezentacje.
15 11.3d. 11.4 Tworczo mozliwosci prezentacji w pracy zespotowej. | Niechetnie
1.5, 111.3, IV.1, wykorzystuje programu do ) multimedialnych: uczestniczy w pracy
V2 V1 V2 mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | Wstawia do slajdow zespolowej.
do tworzenia multimedialnych: teksty, grafike i
prezentacji wstawia do slajdow dzwigki; stosuje
multimedialnych: teksty, grafike i animacje do
wstawia do slajdow dzwigki oraz W5F3W|0n¥0h o
teksty, grafike i odpowiednio je obiektow 1 zapisuje
dzwieki oraz formatuje; tworzy prezentacjg.
odpowiednio je przejscia migdzy Uczestniczy w pracy
formatuje; tworzy slajdami; stosuje zespolowej.
przejscia migdzy animacje do
slajdami; stosuje wstawionych
animacje do obiektow i zapisuje
wstawionych prezentacje.
obiektow i zapisuje Aktywnie
prezentac)g. uczestniczy w pracy
Aktle’lle i tworczo Zespo}owej_
uczestniczy w pracy
zespotowej.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe

liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W

. Ocena .
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna

programowej | - pniku dopuszczajaca

Rozdzial 4. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Rozréznia i wymienia

Rozréznia i

Wymienia rodzaje i

Z pomocg wymienia

Wie, ze istnieja

Nawet z pomocg nie

Budowa rodzaje i typy sieci wymienia rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rozne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
i funkcje sieci. oraz objasnia innym typy sie_ci oraz Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typow sieci.
komputerowej na CZ}’m.pO'ega praca wypowiada si¢ na ich praca w sieci korzysci Z pomoca wymienia | Nie wymienia
) Lekcja w kazdej z tych sieci. | temat. lokalnej. wynikajacych z kilka korzysci zadnych korzysci
26. |(1 godzina) 23. Rozumie i wyjasnia Wyjasnia innym na pracy w sieci wynikajacych z wynikajacych z pracy
innym znaczenie sieci | czym polega i co lokalnej. pracy w sieci w sieci lokalnej.
Podstawa oraz wymienia na umozliwia praca w lokalne;j.
programowa. czym polega i co sieci lokalnej.
1.1, 1.3 umozliwia praca w
sieci lokalnej.
KorZySt"flmy z Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
;Jvr\/zc)?'iiililado Inter.esuje .sic; Wypowiad_a si¢ na Wymienia kilka Omawia _ Z pomocg o_mawia Nawet z pomocg nie
elektronicznych nowmkaml . temat novymek nowinek _ zastosowanie zastosowanie pptraﬁ wypowiedzie¢
tekstow techn'o'loglcznym.l, technologlc_znych technologlgznych urZE;dZEI:l do urZE;dZEI:l do si¢ na temat urzadzen
Obrazé“’/ é}edm je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
dz'wie;k(');v si¢ na _1ch temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
filmd ’ Lekcia | OMmawia zastosowanie uI‘Z&}dZGI:I do urzqdzerfl do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
1Imow ) , L1y e R e R -
27. i animacji o4 urzqdzer_l do tworzenl_a tworzenl_a dzyvm;kp_w, filmow i dzyvm;kp_w, filmow i dZYVleF)_W, filmow i
' tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
(1 godzina) eIektryomcznych te,ksFOW,’ obrazoxy, . te}cstpwi obrazm’zv, | We wspélpracy z Z pomocg importuje | Nie wie jak
te,kSt,O“’g Obrazo‘f” | dzwigkow, filméw i | dzwigkow, filmow i | jnnymiimportuje zdjecia z aparatu importowa¢ zdjecia z
Podstawa dzwigkow, filméw i | animacji. animacjl. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
programowa: animacyt. Samodzielnie Importuje zdjeciaz | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywaé je w
1.2, 111.3, IV.1, Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzystac z
IV.2,V.1,V.2 importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | oraz korzysta z programow: programow:
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, | programow: Rejestrator dzwigku | Rejestrator dzwicku i
skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, korzysta z Rejestrator dzwigku | i Audacity. Audacity.
zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
korzysta z programow: Rejestrator dzwigku
programow: Rejestrator dzwigku i | i Audacity.
Rejestrator dzwieku, | Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obstugg.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w
sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | internauta moze nie | internauta moze nie | sytuacje, W ktorej ktorej internauta
: , moze nie czud si¢ moze nie czud si¢ czu¢ si¢ bezpieczny. | czué si¢ bezpieczny. | internauta moze nie | moze nie czud si¢
Bezpieczehstwo, bezpieczny oraz bezpieczny ; . o czut si¢ bezpi bezpieczn
cyfrowa Ny o : Wie na czym polega | Rozumie pojecia: ¢ bezpieczny. ‘ p y _
tozsamosé oraz uzasadnia, jak ur_1_1kac Wyjasnia na czym etyczne etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie poj¢¢:
wiasnosé tego typu sytuacjl. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
intelektualna _ Rozumie i wyjas$nia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne Z mformaCJa_ml !
Lekcja | innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
28. (1 godzina) 25. konkretnych poszanowanie wlasnoéci wlasnosci informacjami i whasnosci
przykladach na czym | wlasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualne;.
Podstawa polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy wilasnosci Nie uczestniczy w
programowa. post@powani(_a Z Aktywnie zespolowej. w pracy zespotowe;j. intelektualnej. pracy zespolowej.
.3,1v.2, V.1, informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie
V.2, V3 poszanowanie zespotowej. uczestniczy w pracy
whasnosei zespotowej.
intelektualnej.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.
29 Rozwdj Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
| informatykina | 26. Szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspotpracy z Z pomocg Nie wypowiada si¢ na
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jejcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
przestrzeni si¢ na temat faktow z | temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat faktow z
lat. Przyktady historii informatyki historii informatyki historii informatyki | sie na temat faktoéw | temat faktow z historii informatyki.
zastosowan oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co z historii _ historii informatyki. | e wymienia
_ wplywa postep w wplywa postep w wplywa postep w informatyki. Z pomocg wymienia | zadnych przykladow
(1 godzina) komputeryza_u:jl_l komputeryza_\cull komputeryza}ql.l Wymienia kilka kilka przyktadow Zastosowan
ypowszechnlenlu ypowszechnlenlu ypowszechnlenlu przyktadow zastosowan informatyki.
Podstawa internetu. internetu. internetu. zastosowan informatyki.
programowa. Zna i omawia Wymienia przyklady | Wymienia przyktady | informatyki.
1.5, 111.3,1V.3, przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan
V.4 informatyki w informatyki w informatyki oraz
réznych dziedzinach | réznych dziedzinach | negatywne i
zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. , Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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